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Viktig informasjon:

e Ved fraveer husk a registrere det i Vigilo-appen eller i nettversjonen av Vigilo °
for klokken 09:30.

e Mailadresser: Anniken.Philipps@bergen.kommune.no og
Jon-Martin.Hallan@bergen.kommune.no

e Alle elever ma alltid ha blyant, viskelaer, blyantspisser, linjal og ladet Chromebook

med seg pa skolen.

e Lekser i valgfag og tilvalgfag vil bli publisert i faget pa Classroom



mailto:grei.greiesen@bergen.kommune.no
mailto:snill.snillesen@bergen.kommune.no

Uke 11

Tema: Baerekraft og miljgkamp
Laeringsmal: Vite hva man kan gjgre selv for a leve mer baerekraftig.

Hjemmearbeid: Planlegg og gjennomfgr ett tiltak som gjgr hverdagen din mer
baerekraftig. Skriv ca en halv side om det i arbeidsdokumentet i Igpet av uken.

Norsk

Tema: Klasselesekurs og retorikk
Laeringsmal:
- Jegvet hva en pastand er og kan argumentere for den

- Jegvet noen ulike mater & argumentere pa

Hjemmearbeid: Til tirsdag: Gjgr ferdig presentasjonen din til utviklingssamtalen.
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Fnglish

Tema: Inventions

Leeringsmal:
- lcan work on my idea for an invention
- I know what an invention and inventor is

Hjemmearbeid: For those who have not improved their fairy tale based on
feedback from Anniken, do so by friday
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Naturfag

Tema: Grunnleggende kjemi og “Loddefjord 2050”

Laeringsmal:
- Alle mal i eget malark (se Classroom)
- Bli bedre kjent med Loddefjord (klasselesekurs)

Hjemmearbeid: Husk at det er prgve pa onsdag. Bruk malark, laerebok og video
som hjelp.
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Tema: Filosofi og etikk

Leeringsmal:
- Jeg vet hva filosofi, etikk og moral er

Hjemmearbeid: Forklar de hjemme hva filosofi, etikk og moral er
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Matematikk

Tema: Koding

Laeringsmal:
- Kjenne til noen programmer som bruker blokkprogrammering
- Kjenne igjen og bruke kommando-, hvis-, Igkke- og variabelblokker
- Kunne tegne geometriske former og lage enkle funksjoner med
programmering (8E)
- Lgse enkle problemer ved a bruke blokkprogrammering

Hjemmearbeid: Du skal jobbe minst 20 minutter med koding til fredag. Du kan
velge mellom a jobbe med blokkprogrammering i Campus, eller teste ut Scratch
og oppskrift pa Kidsa koder (linker ligger pa matematikk classroom).

Tema: Bzerekraft og miljpkamp
Leeringsmal: Vite hva man kan gjgre selv for a leve mer baerekraftig.
Hjemmearbeid: Se gjennom klesskapet (eller klesskapene) ditt og tell over hvor

mange klzaer du har. Hvor mange av plaggene bruker du? Hvor mange har du brukt
i ar? Lag en tabell i arbeidsdokumentet i Igpet av uken

Tema: Klasselesekurs og retorikk

Laeringsmal:
- Jegvet hva en pastand er og kan argumentere for den
- Jegvet noen ulike mater a argumentere pa
- Jegkjenner til de ulike apellformene (etos, patos, logos)

Hjemmearbeid: Ingen lekser denne uken.

Engelsk

Tema: Inventions

Leeringsmal:
- lcan work on my idea for an invention

Hjemmearbeid: No homework this week.
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Naturfag

Tema: Loddefjord 2050 - Tverrfaglig opplegg

Leeringsmal:
- Kjenne til og forsta konsekvensene av FNs baerekraftsmal 11 og 12 om
livet pa jorden
- Kjenne til og jobbe med FNs baerekraftsmal 7 om ren energi

Hjemmearbeid: Om du ikke ble ferdig med det vi jobbet med i timen ma dette




fullfgres i Igpet av fredagen.
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Tema: Koding

Leeringsmal:
- Lgse oppgaver knyttet til lister og tekster i blokkprogrammering

Matematikk Hjemmearbeid: Link til oppgaver som du skal gigre pa scratch. Fglg oppskriftene

for a lage kodekunst. Forsgk gjerne a endre koden slik at du skaper din egen
kodekunst.



https://skolenmin.cdu.no/larerressurs/scratch-lag-geometriske-figurer-654b7e302c180843be0d3bc7?_=matematikk-7/programmering-665055fda64d7399f1052a40-66bb5eb86ac97335c769b27a

