16. mars - 20. mars

4.trinn / 4B - Veiledende ukeplan, uke 12

- A bygge andre opp ved & vise at man tror de vil lykkes.

Ukens laeringsmadl - Bzerekraftig utvikling Ukens ord til diktat Ukens gloser
Norsk: Jeg kan skrive ord med stum t. . huset Easter = paske
Matte: Jeg kan knytte tallstorrelser til geometriske monstre, figurtall. b - h
b d t unny = nhare
Engelsk: Jeg kan si noe om paskeharen. - borde . )
hidden = gjemt
Tema: Jeg kan si noe om sortering av avfall. .. .
9 9 - gulvet spirit = énd
Sosial kompetanse - OPPMUNTRENDE
. gy'esset burrow = hule

« Salto 4B lesebok - Velg mane eller sol niva
- Mand. - tirsd.: s. 124 - 127: Alene og sammen
- Onsd. - torsd.: s. 130 - 133: Heidi og bestefar

« Salto arbeidsbok, side 74
- Ord med stum t
o Underskrift og retting i diktatboken.

 Multi 4 @vebok, side 102 - Menster og algoritmer | « Ukens gloser - Skrives inn i glosebok

- Algoritmer

« Stairs Textbook, side 81
- Les og oversett teksten sammen med en voksen.

- @v minst 2 ganger.

« Frivillig - Multi Smart @ving - Monster . ){p « HUSK: - Ta med Stairs Textbook p& torsdag

- https://multi.smartoving.no/

Velkommen til utviklingssamtaler denne uken.

leert og jobbet med de siste ukene.
Ordenselever uke 12 er Emma og Tobias H.
@nsker dere en fin uke!

Torsdag har vi kapittelprove i matematikk "Monster og algoritmer". Sjekk gjerne gjennom dette kapittelet i eveboken din slik at du husker hva vi har

Hilsen Peggy, Andreas, Ola og Zere

Meld fraveer i Vigilo, fravaer ma meldes hver dag. Seknad om permisjon utover 3 dager sendes til ledelsen via kontaktskjemaet péa skolens hjemmeside.

Haukedalen skole, Hesthaugveien 91, 5119 Ulset - TIf. kontor: 53 03 67 50

Hold dere ellers oppdatert pa skolens hjemmeside https://www.bergen.kommune.no/omkommunen/avdelinger/haukedalen-skole



https://vigilo.no/
https://www.bergen.kommune.no/innbyggerhjelpen/barnehage-og-skole/grunnskole/permisjon-og-fritak/permisjon-fra-skolen
https://www.bergen.kommune.no/omkommunen/avdelinger/haukedalen-skole
https://multi.smartoving.no/
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ﬂ Algoritme

En algoritme er en samling av operasjoner som |lgser en bestemt oppgave.
Operasjonene ma veaere ngyaktig beskrevet, og de ma komme i riktig rekkefelge.

\.

rﬂ Lokke

Vi kan samle operasjoner som gjentas, i ei lakke.
Da ma vi skrive hvor mange ganger operasjonene i lakka skal gjentas.

| stedet for tre piler mot venstre kan vi skrive: @

\_




